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Jeu des septs familles de l’Église
Les cartes
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Règle du jeu

Chaque joueur organise ses cartes en regroupant dans sa 
main celles qui vont ensemble. Le plus jeune commence à 
jouer. Il essaie de compléter une famille de sa main. Pour 
cela, il demande au joueur de son choix la carte recherchée. 

Exemple : « Arthur, peux-tu me donner, dans la famille 
“Chantalamesse”, la carte “Action” ? » Le joueur concerné 
répond soit en donnant la carte, s’il la possède, soit en disant 
« Pioche », s’il ne la possède pas. 

Quand un joueur obtient la bonne carte (soit par demande, 
soit dans la pioche), il peut rejouer une autre fois. 

Quand un joueur n’obtient pas la bonne carte, il passe la 
main au joueur à côté de lui, dans le sens des aiguilles d’une 
montre. 

Un joueur ne peut jouer que deux fois de suite, même s’il 
réussit la deuxième fois à obtenir la carte souhaitée. 

Dès qu’un joueur a complété une famille, il la pose devant lui. 
Le jeu s’arrête quand toutes les familles ont été réunies. Le 
gagnant est celui qui a le plus de familles.
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Temps fort  de fin d’année  
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