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o Retourne a la case départ.

0 Recule de 5 cases.

e Passe ton tour.

o Avance sur la case verte la plus proche.

o Avance jusqu'a la case « Trésor » la plus proche.

O Rejoue.

0 Avance de 5 cases.

e Relance les dés et avance un autre pion de ton choix.

Q Passe ton tour jusqu’a ce que tu fasses un six sur I'un des dés.

@ Passe ton tour.
@ Rejoins le carrefour le plus proche.
@ Avance de 3 cases.
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